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On peut en 
savoir plus sur 
quelqu'un en 
une heure de 
jeu qu'en une 
année de 
conversation
PLATON
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Un jeu d’acculturation au Lean 
Portfolio Management

En vivant une expérience collective 
de création d’une ville, 
découvrez les concepts 
essentiels du Lean Portfolio 
Management

City 4 LPM V1.2
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Le niveau de l’océan est monté
jusqu’à LAUSANNE !
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Présentation du Jeux
● Un jeu agile de sensibilisation au Lean Portfolio 

Management créé par Jean-Philippe Gillibert et Jean-
Yves Klein, une co-création Michelin / SII / OSG.

● Merci aux nombreux soutiens : EDF, Orange, 
Limagrain, la communauté Agile Rhône-Alpes… qui par 
leurs précieux feedback ont contribué à la production 
de ce jeu

● Un jeu open source sous licence Creative Common 
Mention particulière : la vente des ressources du jeu, 
que ce soit sous forme physique ou numérique est 
interdite, sauf par les auteurs originaux ou les sociétés 
SII et Michelin
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Objectifs pédagogiques

• Vivre une expérience de gouvernance en Lean 
Portfolio Management et se projeter

• Comprendre en quoi l'approche LPM peut 
améliorer la performance d'une gouvernance 
(meilleure visibilité, prise de décision éclairée, 
capacité d'adaptation, renoncements, optimisation 
des ressources...)

• Vulgariser les concepts et rôles essentiels du LPM 
décrits dans la documentation SAFe

City4LPM, Jean-Yves KLEIN et Jean Philippe GILLIBERT, 2024 page 6



Créateurs

● Jean-Yves KLEIN

● Jean-Philippe GILLIBERT
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Contexte

● Réchauffement climatique
● Montée des eaux
● L’océan atlantique est entré à Lyon et à 

Clermont-Ferrand….
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CONTEXTE

● Le maire de la ville doit reloger les sinistrés des quartiers 
engloutis, et veut développer le tourisme balnéaire

● Vous faites partie de l'équipe municipale en charge de 
développer un nouveau quartier :
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CONTEXTE

Afin d'avoir une organisation performante, votre 
équipe s'est tournée vers Lean Portfolio 
Management afin d'obtenir :

● une meilleure visibilité
● un prise de décision éclairée
● une utilisation optimisée des ressources
● une capacité d'adaptation accrue.

Le but du jeu est de piloter le développement d’une ville en 
s’alignant sur une stratégie commune (portée par Mr le 
maire), et en prenant des décisions éclairées basées sur les 
apprentissages du terrain.
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CONTEXTE

● Les travaux ont déjà commencé, les premiers habitants 
sont arrivés, les premiers touristes aussi, mais les 
habitants sont plutôt mécontents. Il va falloir réagir car 
les élections approchent....

● Vous allez gagner... ou perdre... COLLECTIVEMENT

● Êtes vous prêts à relever le défi ?
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Déroulé de l’animation

● BOARDS et Cartes
● Rôles
● Tutoriel
● Jeu
● Débriefing
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Chronologie

2025 2026 2027 2028
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BOARDS et CARTES
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Nos Rôles

Mr le maire

Dirigeant

Mr VMO

Value Management 
Office

Mr Delivery

Delivery

Mr Delivery

Delivery
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Key Users

Mr HabitantMr Touriste
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Vos Rôles

Epic Owners

Architectes 

d’entreprise

Business 

Owners

Trésorier
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Orienter
le delivery

Act

Mesurer
les gains

Plan

Check

Décider
à haut niveau
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Compléments pédagogiques
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Compléments pédagogiques
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Compléments pédagogiques
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Compléments pédagogiques
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Crédits : 

SAFe
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http://bit.ly/2PfT4lq


Pour me contacter

• Ce serious Game est un OpenSeriousGame

Jean-Yves KLEIN

jykleinpro@gmail.com

+33 662 054 799
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